Po zavrsetku Diplomskog sveuciliSnog studija graficke tehnologije, student ¢e moci:
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Planirati rjeSavanje tehni¢ko-tehnoloskih i dizajnerskih problema u podrucju
grafickog inZenjerstva;

Predloziti mjerenja i istrazivanja u podrucju grafickog inZzenjerstva;

Predloziti nova rjeSenja graficke proizvodnje;

Vrednovati elemenate pojedine faze istraZivanja, dizajna i realizacije u podrucju
grafickog inZenjerstva;

Upravljati proizvodnjom grafickih proizvoda;

Upravljati optimizacijom procesnih postupaka u grafickoj reprodukciji;
Organizirati primjenu eko-sustava u grafickoj proizvodniji;

Organizirati kontrolu kvalitete graficke proizvodnje;

Dizajnirati graficki proizvod za realizaciju u tiskanim i elektronskim medijima;

. Dizajnirati graficki proizvod u okvirima odrzivog razvoja;

Konstruirati i dizajnirati ambalazu;
Dizajnirati vizualne informacije razlicitim fotografskim sustavima i racunalno;

Kreirati u podrucju 3D modeliranja i vizualizacije.



